Recurso HbP

Videos interactivos

Nota: En el siguiente enlace se encuentra configurado un recurso con las

caracteristicas que se definen a continuacion. Puede ser consultado para
validar ejemplos reales de estas indicaciones.

https://nuestroscursos.net/mod/hvp/view.php?id=6519

A continuacidén se adjunta una imagen con la captura de pantalla de los
primeros pasos que se deben seguir para insertar el video y para qué sirven
cada una de las opciones disponibles.

Subir/ Insertar video

Se pueden subir videos con url de youtube, también se pueden subir videos
desde el ordenador si no superan las 5M de tamano y también url de bancos de
datos, en este caso, solo se probd desde el banco de objetos de la universidad
de medellin, mediante el cliente “Crotalus”
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https://nuestroscursos.net/mod/hvp/view.php?id=6519

KR  Interactive Video

™ Tutorial #® Ejemplo B copiar B Pogary
® Interactive Video Tour de aprendizaje ~,
* ¥ * :
Titulo i — _~ Metadatos, puedes poner &l mismo titulo y otros datos de propiedad. &
Utilizado para bus 5, informes e informacion de derechos de autor
Paso Paso2 Ban 3
B subir/insertar video @ Agregar una interaccion @ Resamen del ejercicio

Afiadir un video *

Haga clic agul para afladir un video gue de=ea utlllzar en su video interactivo. Puede afadlr un enlace de video a cargar archivos de video. E
posible afadir varias versiones del video en diferentes calidades, Para asegurar médxima compatibilidad en los navegadoras por Io menos
agregar una versidn en formato webm y mpd,

\_ :

=~ Subir o adjuntar url del video a utilizar

(v iVideo interactivo s Definir titulos, descripcién breve y cartel

* Pistas de texto (sin soporte para videos de YouTube)

Pute i ients

@ Agregar una interaccién

b Ajustes de comportamiento A Para modificar opciones que tendré el usuario durante el video

b Parametros Y textos h—— Personalizacidn de textos que quleras realizar al video interactive.

Imagen 6: Pantallazo Paso 1

e El titulo del video multimedia: En esta opciéon se podrdn poner los
metadatos del video por medio del botdon Metadata, esta opcidén no
podrd verla el usuario, pero serd importante para saber que tipo de




licencia y otros metadatos tiene el recurso. Ademds en esta opcidn de
titulo se podrd ubicar el nombre que verd el usuario

% ::u'letad.?t? [Infurr?adr.':n fobre uso compartido y licencias)

Titute *
Licencia ™ Versién de la licencia
No revelado ~ v
Afios (desde) Afios (hasta) Fuente
Nombre del autor Rol del autor *

Diana Gutiérrez Autar » Guardar autor

Extras de licencia

¥ Registro de cambios

v Additional information

Imagen 7: Metadata

e Subida del video: se puede subir el video directamente desde el
ordenador o adjuntar la url de un video de Youtube u obtener un enlace
desde BoA y adjuntarse como url




Paso 1 o P2 Pasa 3
B4 subir/insertar video @ Agregar una Interac... ® Restimen del ejerciclo

Afiadir un video *

Haga clic aqui para afadir un video que desea utilizar en su video interactivo. Puede afadir un enlace de
video o cargar archivos de video. Es posible afadir varias versiones del video en diferentes calidades.
Para asegurar maxima compatibilidad en los navegadores por lo menos agregar una version en formato
webm y mp4.

Subir ficherode o Peque el link de Youtube o la URL de la fuente del
video video

o Intreduzca fa URL del origen del video

| et

» Ajustes de comportamiento

Imagen 7: Opciones de subida de video
e Ajustes de comportamiento: permiten indicar el tiempo de inicio del
video, si se reproducird en loop, ocultar el Mostrar solucién, permitir o no
avanzar o rebobinar, etc.

= Ajustes de comportamiento

Iniciar wideo en

imtroguzca ef cedign de tompo on et formate WSS

Reproducir en loop
Seleccionar o el video deberla reproducirse en pop
Sobre-escribir boton "Mostrar solucién™
Eata ppeidn detarming £l ¢l batin "Mastrar salcian® G0 MOSTar pars Pdas las PrOgUNEAE, S0 dorICtivard para tA00S 5 £ ranfigurara pars

cada pregunta individusimente.

Sobre-escribir botdn *Reintentar®
£413 DPCIGN CETATMIAA 51 61 BaTOn "ARIAIENLEF S8 MOLIFACS HPa 16443 kS BragunLes, Se desact MArE Bars 10008 & 48 CONPEUrard para cans

pregunta indnidusimants.

Maostrar el mend de marcadores en la carga

Eeta tancidn na estd dispanibla on (Pad cuants s Utlllzs YouTuse cama fuants da videns
Iniciar con el mend de marcadores abierto

£t Tungldn no esid disponibie en iPad cuando 5 uriliza YouTube cama fuere de video
Mostrar botén para rebobinar 10 segundos

Evitar que se salte hacia adefante en &l video

Al habllicar esta op<idn se deshailitard la navegacktin del video oef usuario por medio de controles predeterminadus,

Desactivar sonido
Hanilisar ast3 apoien cdesactiv el sonidn ool vided y swtar que sa actie.

Imagen 8: Ajustes de comportamiento




Una vez adjuntado el video, se sigue a la parte de Agregar interacciones.

Agregar interacciones

Fasp 1 = Paso 7 Pasa 3
B  Subir/insertar video @ Agregar una interaccion @ Resdmen del ejercicio
B T B % @ = £ = » =2 & o @ F Q | ® |

-

Compartir

COMO CREAR UNA ESCUELA
ONLINE BASICA CON
WORDPRESS

fae EscuelaPress
EE'T'-' L S

ActiveCampaign o

ilvm.l.&s
AL

W Subir/insertar videa (& Resdmen del ejercicio

Imagen 8: Pantallazo Paso 2

En este punto se pueden agregar todas las interacciones posibles de las que
dispone este contenedor al video interactivo.

En la imagen 8 se puede visualizar que existen dos dreas principales: los tipos

de interacciones a anadir en la parte superior y la linea de tiempo con los
controles de reproduccidn en la parte inferior.

NIT: 8017002

info@bambucoco  Z




Elementos interactivos en el video

e Etiqueta: Sirve para ubicar un pequefio texto, titulo o indicacion

Eliminar S

® Cuerito canclén- caperucita roja 2 Label

Tiempo en que se Mostrar duracién *

muesira la etiqueta
0:02.587 - 0:12.587
I Pausar video
Etiqueta
Edgueta que aparece junto al icono de interaccién.
Cuerpo de la etiqueta === o
(texto)
' Preparata para escucchar la mejor histona
nody p

eiminar

Imagen 9: Pantallazo edicion etiqueta

Después de agregar la etiqueta, puede verse como en la Imagen 10 y puede
modificarse con las opciones que aparecen al hacer clic sobre ella.

Haso 3

Fasa i Fasp 2
Q Agregar una Interac... @ Restimen del ejerciclo

B subirinsertar video t ]
gl (m

= r B8 % = E | E

PRESENTA

MORE VIDEDS




] H — o — — — C — i —

e Texto: Sirve para ubicar una caja de texto al igual que la etiqueta, puede
visualizarse de dos formas, como un botdn que llevard a la caja de texto
o directamente como un cartel que se verd como una caja de texto,
como estd en este ejemplo

® Cuento cancién- caparucita roja T Sin titulo Text Eliminar m e
Mostrar duracion *
0:13587 - 021587

Pausar video

Mostrar como

®
> bBoen @ cartel

Botdn sz una interaccion colapsada que al usuario deba presionar para abrr. Cartel es una intaraccion
expandida mostrada directamenta per delante del vidao.

Texto® Metadata

Teatro musical de Colombia es la primera compafiia de Medellin dedicada a Ia creacion
y produccion de espectaculos en formato de teatro musical

Imagen 11: Pantallazo de edicion texto

Después de agregar el texto, puede verse como en la Imagen 12 y puede
modificarse con las opciones que aparecen al hacer clic sobre ella.

o i -
.4 Sublrfinsertar video & Agregar una Interac.. @ Restimen del ejercicio

o |

m
i
"

0
&

-H

S

BT 8B %| 6@

L

0 Caperucita Roja - COLORIN RECARGADO

Watch later  Share

Teatro musical de
Colombia es la primera
compafiia de Medellin
dedicada a la creaclon y
produccicn de
espectaculos en formato
de teatro musical

B3 YouTube
@ 0 o

NIT: S0NI70026-8
info@bambucoco Z




Links: Sirve para vincular un enlace a otro sitio web. Se verd como una
etiqueta que al dar clic sobre ella conducird al otro sitio.

= Tutorial % Ejemplo [E} Copar | [E] Pegary Heemplazar
® Cuento cancién- caperucitaroja % Link Eliminar m il

Mostrar duracién *

10:06.393 - 10:16.393

[ Pausar video

Tile®

Agui puedes encontrar mas cuento canciones

Protocol URL*

https:// v www.youtube.comivatch?v=0K pjK- 11X Bw&list=PL3BJd3AM71IFZW

¢ Efectos visuzles

m Ellminar

Imagen 13: Pantallazo de edicion link

Después de agregar el enlace y dar clic en el boton “Hecho”, puede verse como
en la Imagen 14 y puede modificarse con las opciones que aparecen al hacer
clic sobre la etiqueta que contiene el enlace.

Paso 2

B cubirinsertar video <2 Agregar una Interac... @ Resimen del ejerdiclo

BT H % M =lzl=lg s & Flql (@)

~»

ater Share

& YouTube
@ O B

W Subir/insartar video () Restiman del ajarocio

Imagen 14: Pantallazo de visualizacion de link




e Tabla: Sirve para insertar una tabla con datos o informacidn, visualizarse
de dos formas, como un botén con una etiqueta que llevard a la tabla o
como cartel, directamente sobre el video sin tener que hacer uso del
botdén y la etiqueta.

(® Cuento cancidn- capenucitaroja [ Sin thulo Table Eliminar QGEGE L *

Mostrar duracion ™

137848 - 1:47.849

O Pausar video

Mostrar como
L/ .
-] t} Botén O Cartai
Boldh o3 una interocclan colagsade que 81 Usuano debie presionar pars abrir. Cartel esuna interacckdn expandida mostrade directamente por delante
aEl vides
Etiqueta
Etlgquets gque sparece |unto 8l cono de interaccion

Revisa aqui 1a lista de los personajes de este cuento

Titulo® « Metasats

Utmizado pars busquedas, infarmes & informacion de derechos o0 sutar

Sin titulo Table

e e e e S e S o e e e e

== 5F
e

Personaje secundarios

iCaperucita

WCazador

fLDnD

wAbuefita

Imagen 15: Pantallazo de edicion tabla

Después de agregar informacién a la tabla y dar clic en el botdn “Hecho”, puede
verse como en la Imagen 16 y puede modificarse con las opciones que
aparecen al hacer clic sobre la etiqueta.




@ Subirfinsertar video

BT |8 %

@ Restmen del efercicio
L = i= = % 2| G o | FQ

te cuento

3 YouTube
® 9 B
Imagen 16: Pantallazo de visualizacion de etiqueta de tabla

Personajes principalesPersonaje secundarios
Caperucita

Mama de caperucita
Lobo

Cazador

Abuelita

Imagen 16: Pantallazo de visualizacion de tabla opcién cartel




Imagenes: Sirve para insertar una imagen, puede visualizarse de dos
formas, como un botdn con una etiqueta que llevard a la imagen o con
la opcidn cartel, aparecerd la imagen directamente sobre el video sin
tener que hacer uso del botdn y la etiqueta.

) Cumrrio cancion- caperudis roje | [Sa]'Sin Uuio mage Efmin gl
Muorstrar duracién *
1031 2654 1011 364

O Palsar wdeo

Mostrar carma
-
‘E} Eaton (] Carei
Boldih = uns ey ar L iy gus wf ar dube mw el pais abwic Caifiel A TN L ALTANDEER MDA FEE SFFCrTants [ iwams

O Comwertir 2n botan en pantalias peouenas

||'"‘=|.5'= & o Mwisdwis

4, [Edar imagen:

Adternative text ™

i hroeeT CEn T e che e itin faae vl B i played S R sl frp “EwCSs-upaarh” rasieT

Conocd ka varsan dimtrarda da capanacta

Hover test

EiEFEd WhEn re ULErE S ther Forsrg U esss e v g

Canoce ka verson dustrada da caparaota

= Eferios visuab=s

Color del famdo ™

B 50mbra de caja

bora.ad hacer cck

Imagen 17: Pantallazo de edicion imagen




Después de agregar la imagen, estdn las opciones de texto, como el texto
alternativo que cumple la funcién de mostrar el texto si por alguna razén la
imagen no puede cargar o dar informacién sobre la imagen a una persona
invidente, también estd la opcidn texto flotante, que se muestra cuando los
usuarios colocan el cursor sobre la imagen, por Ultimo estd la opcidn de ponerle
algunos efectos visuales a la imagen, como color de fondo y sombra.

Luego de terminar los ajustes de edicién de la imagen, debe darse clic en el
botén “Hecho” y se verd la imagen como en la imagen 18. Para editar de nuevo
la imagen, se debe hacer clic sobre ella y aparecerdn las opciones de edicién.

Paso 1

= Pasp 2 Faso3

Q ’
B4 subir/insertar video "Q Agregar una Interac... @ Resiimen del ejerciclo
BT B % M E E =« = 0 o @ F g =)

[ L) ~»

Watch Efj Share
Y-

MORE VIDE(

> R — : : I 10:01

Imagen 18: Pantallazo de visualizacion de imagen en modo cartel

e Seleccion miiltiple: Sirve para evaluar, esta opcidn permite poner una
lista con opciones correctas e incorrectas para que el usuario elija. La
primera parte de la edicién es similar a los otros recursos, es decir, puede
ponerse en forma de etiqueta junto con un botén o puede visualizarse en
modo cartel; la segunda parte de la edicidon consiste en escribir la




pregunta con las opciones de respuesta, cada respuesta tiene la

posibilidad de ser marcada como correcta o no ser marcada por lo que
se entenderd que las respuestas o marcadas, serdn incorrectas, ademdas,

cada pregunta tiene la opcién de escribir una retroalimentacién o

consejo, de manera que al escoger la opcién correcta o incorrecta, salga

un mensaje sobre esa eleccidn.

WML T ks -
=T - . T
o NPT CEEE L T TS & I i bbFare Choe Emem QR HEE "

Blowirai dussiiin

& s il o ke A

O P it

Etirpimia

T b i cevrecia

' L WG TIE 1 LT

Imagen 19: Pantallazo primera parte de edicion Selecciéon mdltiple




Pragasss *

Chrsaews dprreten *

Imagen 20: Pantallazo segunda parte de edicion Seleccion multiple

Después de editar el recurso con la pregunta y las respuestas y dar clic en el
botén “Hecho”, puede verse como en la Imagen 21y puede modificarse con las
opciones que aparecen al hacer clic sobre la etiqueta.

A
@ Elige la opcion correcta

i ] )




..Cual era el nombre de la nifia?

Caperuza
¥ Caperucita roja

Tapetuza roja

e 11

Imagen 22: Pantallazo visualizacion de seleccion mdultiple en modo cartel.

Pregunta falsof/verdadero: Sirve para evaluar, esta opcién permite dejar
un enunciado con la posibilidad de que el usuario interactde eligiendo
falso o verdadero. La primera parte de la edicién es similar a los otros
recursos, es decir, puede ponerse en forma de etiqueta junto con un
botdn o puede visualizarse en modo cartel; la segunda parte de la
edicién consiste en escribir el enunciado con las dos opciones de
respuesta, cada respuesta tiene la posibilidad de ser marcada como
falso o verdadero, ademds, cada pregunta tiene la opcion de escribir una
retroalimentacién o consejo, de manera que al escoger la opcién
correcta o incorrecta, salga un mensaje sobre esa eleccion.




BamBuCO

™ Tutorial % Fiemplo

]l

Copiar ' I[% Pegary Reemplazar

® Cuento canci6n- caperucita roja 7 Sin tiulo True/False Question Eiminar JEEGLE _*

Mostrar duraclén®

3:10.55 - 3:20.55

O Pausar video

La opcion "Se reguisre puntaje completa” requisre gue asté habilitada "Pausa™.

¥a existe una interaccion que reguiere de puntaje completo en el mismo intervale de asta interaccidn
Solamente una de las interacciones serd necesaria para contestar.

Mostrar como

.
® > Bown O E Cartel

Botén es wna interaccion colapsada gue el usuario debe presionar para abrir, Cartel es una interaccion expandida mostrada directamente por delante
dal videa.

Etiqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccion

Reponde falso o verdadero

Titulo®  metogota

Utilizado para busguedas, informes e Informacion de derechos de autor

Sin titulo True/False Question

Imagen 23: Pantallazo primera parte de ediciéon pregunta Falso/Verdadero

Pregunta*

/Lo gue llevaba en el cesto eran pasteles?

Respuesta correcta *

O Verdadero @ Falso

i} Configuraciones de comportamiento

v Adaptabilidad
Eliminar

Imagen 24: Pantallazo segunda parte de edicién pregunta Falso/Verdadero




Después de editar el recurso con la pregunta y la respuesta correcta y dar clic
en el botén “Hecho”, puede verse como en la Imagen 25 y puede modificarse

con las opciones que aparecen al hacer clic sobre la etiqueta.
o Caperucit a - COLORIN RECARGADO _ o

Watch later  Share
: *
¥y

Reponde falso o verdadero

&3 YouTube
® O 8
Imagen 25: Pantallazo visualizacién de pregunta falso/verdadero en modo etiqueta.

£Lo que llevaba en el cesto eran pasteles?

O Verdadero ‘ ® Falso .

Tienes 1del

e 7 13

Imagen 26: Pantallazo visualizacién de pregunta falso/verdadero en modo cartel.




¢ Rellenar los espacios en blanco: Sirve para evaluar, esta opcion permite
dejar un enunciado con espacios en blanco para que el usuario
interactude rellendndolos con la respuesta. Puede visualizarse de dos
formas, como un botdn con una etiqueta que llevard a la pregunta o
enunciado o con la opcidn cartel, aparecerd la imagen directamente
sobre el video sin tener que hacer uso del botén y la etiqueta.

Descripclon de la tarea™®

Liria guin que dice 21 USUATe CAMa respender a-c5ta tares

Rellenar las palabras que faltan

Blogues de texto ¥
Linea de texto (%) :
i Instrucciones importantes  Ocuitar

@« Seafiaden espacios en blanco con un asterisco [*) delante y detras de la palabraffrase correcta.
©» Respuestas alternativas se separan con una barra diagonal (/L

e Puede agregar un texto de consejo, mediante dos puntos {:) delante del texto consejo.

Ejernplo: H5P content may be edited using a *browser/web-browserSomething you use every day®,

La mama advierte a *caperucita reja* porgue seres malvados viven en el *bosque®

Imagen 27: Pantallazo edicion Rellenar espacios en blanco.

Rellenar las palabras que faltan

La maméa advierte a caperucita | porgue seres
malvados viven en el | bosque

Imagen 28: Pantallazo visualizacién de Rellenar espacios en blanco en modo cartel




Marcar palabras: Sirve para evaluar, esta opcidén permite dejar un
enunciado con la posibilidad de marcar palabras en una lista con
opciones correctas e incorrectas Puede visualizarse de dos formas, como
un botén con una etiqueta que llevard a la pregunta o enunciado o con
la opcidn cartel, aparecerd la imagen directamente sobre el video sin
tener que hacer uso del botdn y la etiqueta.

Campo de texto*

X Ccultar

i Instrucclones Importantes

= las palabras marcadas se agregan con un asterisco (*).

* Un asterisco se puede evitar con otro asterisco, o que resulta en *% = %,

Ejemplo: Las palabras correctas estan marcadas asi: *palabracorrecta*, un asterisco esta escrito asi:
*palabracorrecta* ¥,

*Roja*
*Lobo*
*Bosque*
Bruja
Hermanos
*Abuela*
Dulces

Oceano

~ Comentarios generales

Imagen 28: Pantallazo edicién Marcar palabras




Marca las palabras que tienen sentido en
este cuento

Roja +

Lobo +
Bosgue +
Bruja

Hermanos

Abuela +

Imagen 28: Pantallazo visualizaciéon de Marcar palabras en modo cartel

e Arrastar y soltar imagen: Sirve para evaluar, este recurso permite poner
un fondo y arrastrar la imagen sobre la respuesta correcta, es usado
para actividades como rompecabezas. Puede visualizarse de dos formas,
como un botdn con una etiqueta que llevard a la pregunta o enunciado
o con la opcidn cartel, aparecerd la imagen directamente sobre el video
sin tener que hacer uso del botdn y la etiqueta.

Este recurso se edita en dos partes, en la primera parte estd la
posibilidad de subir una imagen de fondo donde se arrastardn las
imdgenes, como se muestra a continuacion.




utilizado para bisquedas, informes e informacién de derechos de autor

Encuentra a caperucita

Paso 1 Paso 2

LT sen ngs B rask

Background image

Optional. Select an image to use as background for your drag and drop task.

St

9, Editar imagen i Editar copyright

Task size*

Specify how large ({in px) the play area should be,

620 x 310

Imagen 29: Pantallazo edicidn primera parte de Arrastar y soltar imagen

En la segunda parte de la edicion estd la posibilidad de marcar las zonas para
soltar, subir las imdgenes para arrastrar y soltar y marcar los espacios
correctos.

Este hoton permite subir las
imagenes para arrastrar a los ©
espacios

Este boton permite
r las zonas para I & I T | e I

soltar

cr

»
lob -
| it s S e - 1
1 . . 1
] " L] 1
. . i 1 " 1
Este hoton permite agdjuntar 4 H !
1 " . 1
texto ! » . [
I ::I " i
) . L] L)
1 L L3 L]
] ] " [
) L Ll 1
] " . 1
1 " . 1
] " L] ]
P e e e T - ---—————— e - <

Start by piacing your drop zones
Next, place your droppable elements and check off the appropriate drop zones
Last, edit your drop zone again and check off the correct answers

Imagen 30: Pantallazo edicion segunda parte de Arrastar y soltar imagen




Encuentra a caperucita

lobe de espalda lobo &0 4 patas Lobo en 2 patas labo de frente

B g
= |

Imagen 31: Pantallazo visualizacién de Arrastar y soltar imagen en modo cartel

e Arrastary soltar palabras: Sirve para evaluar, este recurso permite poner
un enunciado con espacios para arrastrar la palabra correcta. Puede
visualizarse de dos formas, como un botén con una etiqueta que llevaré
a la pregunta o enunciado o con la opcién cartel, aparecerd la imagen

directamente sobre el video sin tener que hacer uso del boton y la
etiqueta.

Texto*

i Instrucciones importantes R

+ Las palabras desplegables se agregan con un asterisco (*) al frente y detras de la
palabra / frase correcta.

Puede agregar una sugerencia textual, usando dos puntos (3 en frente de la punte.

* Por cada punto vacio solo hay una palabra correcta.

Puede agregar COMentarios gue se mostraran cuando se complete una tarea. utilizar
"+' para las correctas "' para comentarios Incorrectos.

Elemplo:  El contenido de H5P se puede editar utilizandao un navegador *:;Qué tipo
de programa es Chrome?*,

El contenido de H5P es *interactivo\+Correctol \-incorrecto, prueba de
nuevol*

*Caperucita* le preguntd a la abuela qué *ojos* tan grandes
Tienes.

La abuela dijo para *®verte* mejor

Imagen 32: Pantallazo edicion Arrastar y soltar palabras




o

Arrastre las palabras a los cuadros correctos
le preguntd a la abuela qué
tan grandes tienes.

La abuela dijo para mejor

Caperucita ~ ojos = verte

Imagen 33: Pantallazo visualizacién de Arrastrar y soltar palabras en modo cartel

e Cruce de caminos: Este recurso permite poner un enunciado con
opciones de respuesta, al pulsar las opciones, se podrd vincular un
tiempo especifico para ver el video. Puede visualizarse de dos formas,
como un botdn con una etiqueta que llevard a la pregunta o enunciado
o con la opcidn cartel, aparecerd la imagen directamente sobre el video
sin tener que hacer uso del botdn y la etiqueta.

Texto de pregunta *

£Como inicia la histofia?

Opelones *

Texto de la opcién ™

Con una casa

Texto 5 Elegido

iy bilen)

* Con caperudta en al bosqus o .

Texto de la opcién

Con caperucita en el basque

Imagen 33: Pantallazo edicién cruce de caminos




FPaso 1

b = Pasp 2
4 Subir/insertar video “ﬂ

Fazo 3
& Agregar una Interac... @ Restimen del ejerciclo
BT |B|%|| | E|E|E| »|=

=0 @ F|q
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Watch later

©

Share

it
JComo Inicla la
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Imagen 34: Pantallazo visualizacidon de cruce de caminos en modo cartel
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