Recurso Juego

Millonario

Nota: en el siguiente enlace se encuentra configurado un recurso con las

caracteristicas que se definen a continuacidon. Puede ser consultado para
validar ejemplos reales de estas indicaciones.

Preguntas: https://nuestroscursos.net/mod/page/view.php?id=7198
Juego: https://nuestroscursos.net/mod/game/view.php?id=6659

Crear y agregar contenido

En el contenedor de recursos y actividades se

encuentra como "Juego-millonario” @

. . . . Juego -
Este juego funciona con Ia’creqmon previa de: Millonario
Preguntas en una categoria del Banco de
preguntas del espacio virtual. e

Imagen 23: Recurso millonario

Algunas recomendaciones:

« Tener en cuenta que solo funciona con preguntas de tipo opcidn multiple
(Gnica respuesta)

« Procurar que todas las opciones de respuesta guarden una extension
uniforme

- Utilizar la misma cantidad de opciones de respuesta para cada pregunta

« Si el banco de preguntas es limitado el juego repetird las preguntas y
continuard sumando puntos

« Si el usuario desconoce la respuestaq, el juego le permite utilizar tres tipos de
comodines como ayuda

« En el momento que el usuario falle una respuesta, se termina el juego.
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https://nuestroscursos.net/mod/page/view.php?id=7198
https://nuestroscursos.net/mod/game/view.php?id=6659

Creacion de las preguntas en el banco

El primer paso es crear una categoria en el banco de preguntas, con un nombre

y guardar. Colocar todas las preguntas en esa categoria.

En la configuracion de las preguntas:
« Colocar solo una opcién de respuesta correcta.
« Asignar a esa respuesta correcta el 100%.

Configuracion del millonario

Se debe dar un titulo, una breve descripcion y elegir la fuente de preguntas
(nombre de la categoria) a vincular. Luego indicar el numero de intentos

permitidos.
Name 0 ‘Millonario ‘
Descripcion pamafo v || B | ] = |iZ © | B Mo
U S %X EEE E|A T A Q=
Fuente w | Tamafio o | H % K w3
Ruta: p
[ Muestra la descripcion en la pagina del curso @
Fuente de preguntas
Seleccione una categoria de ‘ Quien quiere ser \'I'IiHOI"IGriO(?) =
preguntas
Incluir subcategorias Si %

Seleccione examen =

Numero maximo de intentos

o

Deshabilitar resumen No %

Mostrar puntuacion alta (n[lmcro de ‘ 0 ‘
ostudiantcs)

Imagen 24: Edicion de Millonario
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En el espacio de Calificacién, se puede anotar la calificacidn méxima que se
concederd a esta actividad, también se puede seleccionar la fecha y hora de
inicio, asi como la fecha y hora y cierre de la misma.

- Calificacion

Categoria de calificaciones (7] Sin categorizar #

Calificacién para aprobar (7] . 0,00

Calif. méxima . 100

Métodoe de calificacion Calificacion mas alta #

Abrir el juego © - - E - s |2 O Habilitar
Cerrar el juego 2 ab s 2021 & ) & 32 ¢+ | B O Habilitar

Imagen 25: Configuracion de la calificacion y la fecha

En el espacio Opciones del millonario se debe indicar si se desea barajar las
preguntas. También se puede indicar el color de fondo que tendra.

~ Opciones del Millonario

Color de fondo #408080

Barajar preguntas Sio#%

Imagen 26: Configuracion de opciones del millonario

En el espacio Texto de la parte superior se ubican las instrucciones de la
actividad, entre las que se pueden incluir: valor, nUmero de intentos, fecha y
hora de cierre entre otros.

En el espacio Texto final se escriben los mensajes de conclusion para mostrar
cuando se finaliza la actividad. Por ejemplo: jFelicidades, has concluido el
juegol! o jFelicidades, lo has logrado! jContinda asi!
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- Opciones de Cabecera/Pie

=

Texto de la parte superior Pérrafo ~|B| T iz

Ruta: p

Texto al final Pérrafo ~ B Tl:=|i=

e

Ruta: p

Imagen 27: Configuracion de los textos de la parte superior y final

Otras configuraciones como restricciones de acceso, rastreos de finalizacién y
ajustes comunes del médulo también podrdn ser configurables como en
cualquier otro recurso.

Ejemplo

El objetivo de este juego es lograr llegar a mayor nivel posible y acertar todas
las preguntas, cada que se contesta de manera correcta una pregunta, se sube
de nivel y se gana un monto, por eso entre mds preguntas se conteste
correctamente, la cifra es mas millonaria.
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Si un dia decidieras sembrar semillas de Quercus robur. ;Qué creceria? (a)

&, Quien fue el primero en recibir un premioc Mobel de Literatura? (d)

Jramaturgo

Ensayista

Movelista

Poeta

Imagen 28: Captura de pantalla soluciéon millonario.

Referencia

Tutorial de juegos en Moodle. Programa de Aprendizaje en Linea (PAL),
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odle-lll.pdf
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