Recurso Juego

Sudoku

Nota: en el siguiente enlace se encuentra configurado un recurso con las

caracteristicas que se definen a continuacidon. Puede ser consultado para
validar ejemplos reales de estas indicaciones.

Glosario: https://nuestroscursos.net/mod/glossary/view.php?id=6655
Juego: https://nuestroscursos.net/mod/game/view.php?id=6660

Crear y agregar contenido

En el contenedor de recursos y actividades se

encuentra como "Juego-sudoku” @
Juego -
Este juego solo funciona con la creacién sudoku

previa de alguna de las herramientas:

Glosario, Preguntas y Cuestionario. o

Imagen 29: Recurso sudoku

Algunas recomendaciones:

« Procurar que todas las palabras guarden un tamaro uniforme
+ Se pueden definir palabras compuestas para las respuestas.
Creacion del glosario

El primer paso serd crear previamente un glosario con conceptos y definiciones,
luego de crearlo se deberd agregar el recurso ahorcado y enlazar el glosario.

Cuando se crea el Glosario, se deben configurar Gnicamente las siguientes
opciones:
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« Nombre (identificacién del Glosario).

« En Tipo de glosario seleccionar: Glosario secundario

« En la opcidn Formato de visualizacion de entradas, seleccionar: Diccionario
simple.

Creacion del cuestionario

También puede crearse un cuestionario con respuestas tipo verdadero/falso,
respuesta corta y opcidon maltiple. Cuando se crea el cuestionario, solo se debe
colocar el nombre y guardar. Colocar todas las preguntas en una sola
categoria.

En la configuracion de las preguntas:

« Colocar todas las opciones de respuestas correctas posibles.

« En la opcidn: Diferencia entre mayUsculas y mindsculas seleccionar: “Igual
mayudsculas y minusculas”

« En la penalizacion por cada intento incorrecto en la pregunta, colocar como
valor: 0%

Configuracion del sudoku
Se debe dar un titulo, una breve descripcién y elegir el glosario o el cuestionario

a vincular (solo se puede proponer uno de los dos recursos) e indicar el nGmero
de intentos permitidos.
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~ General
MNarme 1] Sudoku
Descripcion ES | pémafo * B|J == M © B
€ | X E == E AT A Q E

Fuents v | Tamaie v <> M ||| T K B W 22
Ruta: p
O Muestra la descripcion en la pagina del curso @

Fuente de preguntas Glosario ®

Seleccione un glosario Glosario para juegos

Seleccione una categoria del glosario. 2

S6lo entradas del glosario aprobadas o No =
del profesor

Seleccione una categoria de preguntas P lefect 1P $
Incluir subcategorias No =

Seleccione examen $

Ndmero maximo de intentos ‘ 0

Deshabilitar resumen No 2

Mostrar puntuacisn alta (nimero de ‘ 0

estudiantes)

Imagen 30: Edicion de sudoku

En el espacio de Calificacién, se puede anotar la calificacidn méxima que se
concederd a esta actividad, también se puede seleccionar la fecha y hora de
inicio, asi como la fecha y hora y cierre de la misma.
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+ Calificacion

Categoria de calificaciones (7] Sin categorizar

Calificacién para aprobar (7] . 0,00

Calif. maxima . 100

Métodoe de calificacion Calificacion mas alta #

Abrir el juego (7] = & 2021 = B 2 &+ |28 O Habilitar
Cerrar el juego B ab * 2021 & 0 & 32 &+ | B (O Habilitar

Imagen 31: Configuracion de la calificacion y la fecha

En el espacio Opciones del sudoku se debe indicar el nUmero maximo de
preguntas que contiene el juego.

v Opciones del sudoku

Maximo ndmero de preguntas 10

Imagen 32: Configuracion de opciones del sudoku

En el espacio Texto de la parte superior se ubican las instrucciones de la
actividad, entre las que se pueden incluir: valor, nmero de intentos, fecha y
hora de cierre entre otros.

En el espacio Texto final se escriben los mensajes de conclusion para mostrar
cuando se finaliza la actividad. Por ejemplo: jFelicidades, has concluido el
juegol! o jFelicidades, lo has logrado! jContinta asi!
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- Opciones de Cabecera/Pie

Texto de la parte superior

Texto al final

Pérrafo B | EE éE ':;:' EEE

Ruta: p

e

B Pmfo v B ] iz iZ

Ruta: p

Imagen 33: Configuracion de los textos de la parte superior y final

Otras configuraciones como restricciones de acceso, rastreos de finalizacién y
ajustes comunes del médulo también podrdn ser configurables como en

cualquier otro recurso.

Ejemplo

Este juego es igual al sudoku popular, solo que la solucidn de las preguntas
tematicas dard la pista de un nimero para ir completando los otros nUmeros
faltantes mas facilmente. Solo las preguntas serdn calificadas, pero se podré

completar el sudoku por diversion.
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Imagen 34: Sudoku con preguntas sin resolver, se ven con una "A’previa a una
numeracion.

Calificar respuestas

A3.
Aumentar [la cantidad, el tamafio, la intensidad o la importancia de una cosal.

Respuesta: |

Al4.

Energia que se manifiesta por un aumento de temperatura y procede de la transformacion de otras energias; es originada por los movimientos vibratorios de los atomos y las moléculas
que forman los cuerpos.

Respuesta:

A3L
Hacer que una sustancia scolida o pastosa pase a estado liquido por la accion del calor.

Respuesta:

Azz.
Tomar alimento por la boca, en especial un alimento solido, masticandolo y tragandolo para que pase al estomago.

Respuesta: ‘ |

Imagen 35: Sudoku con preguntas sin resolver, se ven debadjo del esquema del
sudoku. Debe introducirse la respuesta y presionar enter, si la respuesta es
correcta aparecerd el nUmero que debe ir en la casilla correspondiente del

sudoku con la referencia A(nimero).
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Imagen 36: Captura de pantalla solucidn sudoku. Cuando se contestan todas
las preguntas, aparecen todos los nUmeros y ahi se podradn completar las otras
casillas.
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