Recurso Juego

Serpientes y escaleras

Nota: en el siguiente enlace se encuentra configurado un recurso con las

caracteristicas que se definen a continuacidon. Puede ser consultado para
validar ejemplos reales de estas indicaciones.

Glosario: https://nuestroscursos.net/mod/glossary/view.php?id=6655
Juego: https://nuestroscursos.net/mod/game/view.php?id=7199

Crear y agregar contenido

Este juego solo funciona con la creacion
previa de alguna de las herramientas: @
Glosario, Preguntas y Cuestionario. Juego -

Serpientes y..
Este juego solo funciona con la creacion

previa de alguna de las herramientas: o
Glosario, Preguntas y Cuestionario. Imagen 37: Recurso serpientes y
escaleras

Algunas recomendaciones:

« En caso de que se usen preguntas, éstas solamente pueden ser de tipo
respuesta corta y opcion mdltiple

« Ala hora de configurar el juego se debe elegir una de las opciones disponibles
que se despliegan en el apartado de Fondo para la imagen del juego. Con
conocimientos mds avanzados de la configuracién podria cargarse un fondo
propio y ajustar las coordenadas para el desarrollo del juego.
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Creacion del glosario

El primer paso serd crear previamente un glosario con conceptos y definiciones,
luego de crearlo se deberd agregar el recurso ahorcado y enlazar el glosario.

Cuando se crea el Glosario, se deben configurar Gnicamente las siguientes
opciones:

- Nombre (identificacién del Glosario).

« En Tipo de glosario seleccionar: Glosario secundario

« En la opcidn Formato de visualizacion de entradas, seleccionar: Diccionario
simple.

Creacion del cuestionario

También puede crearse un cuestionario con respuestas tipo respuesta corta y
opciéon multiple. Cuando se crea el cuestionario, solo se debe colocar el nombre
y guardar. Colocar todas las preguntas en una sola categoria.

En la configuracion de las preguntas:

« Colocar todas las opciones de respuestas correctas posibles.

« En la opcidn: Diferencia entre mayUsculas y mindsculas seleccionar: “Igual
mayudsculas y minusculas”

« En la penalizacion por cada intento incorrecto en la pregunta, colocar como
valor: 0%

Configuracion del juego Serpientes y escaleras
Se debe dar un titulo, una breve descripcién y elegir el glosario o el cuestionario

a vincular (solo se puede proponer uno de los dos recursos) e indicar el nGmero
de intentos permitidos.
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~ General

Name o

Descripcion

Fuente de preguntas
Seleccione un glosario
Seleccione una categoria del glosario,

Sélo entradas del glosario aprobadas o
del profesor

Seleccione una categoria de preguntas
Incluir subcategorias

Seleccione examen

NGmero maximo de intentos
Deshabilitar resumen

Mostrar puntuacion alta (numoro de
estudiantes)

Serpientes y Escaleras

Firrafo *|B | I |¥E]I= a @ EBf

Ruta: p

[0 Muestra la deseripeion en la pagina del curso @

Glosario $

Glosario para juegos #

o

Imagen 38: Edicion de serpientes y escaleras

En el espacio de Calificacién, se puede anotar la calificacidn méaxima que se
concederd a esta actividad, también se puede seleccionar la fecha y hora de
inicio, asi como la fecha y hora y cierre de la misma.

NIT: 901170026-8

info@bambuco.co %




+ Calificacion

Categoria de calificaciones 7] Sin categorizar #

Calificacién para aprobar (7] ' 0,00

Calif. maxima . 100

Métodoe de calificacion Calificacion mas alta #

Abrir el juego @ - , * 2021 = 2 &+ |28 O Habilitar
Cerrar el juego 8 & ab s | 201 ¢ o) & 32 ¢ | B O Habilitar

Imagen 39: Configuracion de la calificacion y la fecha

En el espacio Opciones de serpientes y escaleras se debe indicar el disefio con
las preguntas antes o después del tablero de juego. Ademds en esta seccidn se
escoge el fondo del tablero, de una lista desplegable o subiendo un archivo de
imagen propia (que requiere la configuracién de las coordenadas) para lo cual
se recomienda elegir una imagen preexistente si no se tiene conocimiento de
codmo configurar una imagen propia.
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~ Opciones de ‘Serpientes y Escaleras’

Disefio Preguntas en la parte superior de la imagen #
Fondo | 6x6 - 3 Snakes - 3 Ladders (new) # ‘
Archivo para el fondo Seleccions un archivo..  Tamafno maxime para archivos nuevos: 100MB
Posicidn de Serpientes y Escaleras 12-2554-2318-18,516-20,119-29 527-33

2
Columnas
Filas

Espacio superior izquierdo (en pl’xeles)
Espacio superior derecho (gn plxe\es)
Espacio inferior izquierdo (En pl’xeles)
Espacio inferior derecho (en p\'xa\es)

Establecer el ancho de la imagen en

EEREEE

Establecer la altura de laimagen en

Imagen 40: Configuracion de opciones del juego

En el espacio Texto de la parte superior se ubican las instrucciones de la
actividad, entre las que se pueden incluir: valor, nUmero de intentos, fecha y
hora de cierre entre otros.

En el espacio Texto final se escriben los mensajes de conclusion para mostrar
cuando se finaliza la actividad. Por ejemplo: jFelicidades, has concluido el
juego! o jFelicidades, lo has logrado! jContinta asi!
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- Opciones de Cabecera/Pie

Texto de la parte superior Pérrafo * BT

i
i
[k

Ruta: p

Texto al final

wirs

=

Parrafo - B ‘.'

Ruta: p

Imagen 41: Configuracion de los textos de la parte superior y final

Otras configuraciones como restricciones de acceso, rastreos de finalizacién y
ajustes comunes del médulo también podrdn ser configurables como en
cualquier otro recurso.

Ejemplo

Este juego es igual al tradicional tablero de “Serpientes y escaleras”, solo que la
posibilidad de avanzar entre las casillas estd sujeta a responder correctamente
las preguntas tematicas. A medida que se vaya respondiendo cada pregunta,
el dado cambia aleatoriamente e indica cudntas casillas avanzar (sélo si se
responde correctamente la pregunta, de lo contrario se queda en la misma
posicién). Como en el juego original, es posible que se avance (por las
escaleras) o se retroceda (por las serpientes)segin la casilla donde indique
que se sitla el usuario (por el valor del dado).

La posicion del jugador estd marcada por una estrella roja.
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Calificar respuestas ‘

Moverse [un cuerpo, generalments elastico, o una parte de &l] alrededor de sus posiciones naturales de equilibrio,

con gran rapidez y poca amplitud.

Respuesta:

Imagen 42: Tablero de serpientes y escaleras con una pregunta para responder.
Se observa el nimero 6 en el dado, por lo que si el jugador responde
correctamente la pregunta, avanzard 6 casillas. Asi sucesivamente con la
respuesta de cada pregunta.

Referencia
Tutorial de juegos en Moodle. Programa de Aprendizaje en Linea (PAL),

Universidad Estatal a Distancia de Costa Rica
https://www.uned.ac.cr/dpmd/pal/images/documentos/Profesores/juegos-mo

odle-lll.pdf
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Este recurso educativo ha sido creado con el fin de socializar elementos
técnicos para la configuracion de recursos en Moodle y la documentacidén aqui
descrita posee una licencia Creative Commons como se denota al pie de esta

pagina.
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