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Guion para crear una Lección sobre el tema propiedad intelectual
Programa Integración de Tecnologías a la Docencia
Universidad de Antioquia
Esta actividad está diseñada para realizarse en una hora y treinta minutos. Tiene como objetivo crear una lección sobre el tema de propiedad intelectual mediante el recurso para actividades Lección que ofrece la plataforma educativa Moodle. Para ello usted creará una lección, agregará una pregunta y creará una tabla de ramificaciones.
Al final de esta actividad usted habrá elaborado una lección en la cual se presenta la definición de propiedad intelectual y se evalúa lo aprendido mediante una pregunta, dando la oportunidad al estudiante, en caso de no responder correctamente la pregunta, de volver a revisar el contenido y responder nuevamente la pregunta.
Para realizar la actividad realice los siguientes pasos:
Crear y configurar el recurso Lección
1. Abra un navegador web (Mozilla Firefox, Google Chrome u otro). Ingrese a la plataforma educativa Aprende en Línea, seleccione la opción Moodle docencia e identifíquese con su usuario y contraseña; también puede ingresar al sitio directamente mediante el enlace http://docencia.udea.edu.co/lms/moodle/.

2. Ingrese al curso que tiene asignado en la Plataforma y active el botón de edición. 


Nota. En caso de no contar con un espacio en la plataforma Moodle Docencia, pregunte al tutor(a) del taller como obtenerlo para que pueda realizar el presente ejercicio práctico.

3. Ubique el bloque donde desea agregar la lección. Haga clic en el menú desplegable Recursos para actividades y seleccione la opción Lección.


4. Diligencie los campos solicitados para la configuración del recurso. Modifique los siguientes campos agregando la información correspondiente:

Nombre: Propiedad intelectual.
Lección de práctica: Si
Calificación máxima: 100
Permitir que el estudiante pueda retomar la lección: Si
Mostrar botón Revisar: Si 
Mostrar retroalimentación por defecto: Si 
Pase de diapositivas: Si
Barra de progreso: Si 

5. Una vez haya configurado los campos, haga clic en el botón Guardar cambios y mostrar.
Agregar una pregunta
1. Ingrese a la lección que acaba de crear y en la pestaña Edición haga clic en el enlace Añadir una página de preguntas.
2. Haga clic en la pestaña que corresponde al tipo de pregunta de interés; para este ejercicio, el tipo de pregunta a seleccionar es Opción múltiple.
3. Diligencie el campo Título de la página con el texto «Definición de propiedad intelectual» y en el campo Contenido de la página copie y pegue el siguiente texto:
«¿Qué es la propiedad intelectual?
»La Organización Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI) define propiedad intelectual como todo aquello que se refiere a las creaciones de la mente: invenciones, obras literarias y artísticas, así como símbolos, nombres e imágenes utilizadas en el comercio. La propiedad intelectual se divide en dos categorías:
1. La propiedad industrial, que incluye las patentes de invenciones, las marcas, los diseños industriales y las indicaciones geográficas.
2. El derecho de autor, que incluye obras literarias, tales como novelas, poemas y obras de teatro, películas, obras musicales, obras artísticas, tales como dibujos, pinturas, fotografías y esculturas, y diseños arquitectónicos. Los derechos conexos al derecho de autor incluyen los derechos de los artistas intérpretes o ejecutantes sobre sus interpretaciones o ejecuciones, los de los productores de fonogramas y los de los organismos de radiodifusión respecto de sus programas de radio y televisión.
Fuente: Organización Mundial de la Propiedad Intelectual . (s.f.). Recuperado 5 mayo, 2014, de http://www.wipo.int/export/sites/www/freepublications/es/intproperty/450/wipo_pub_450.pdf

¿Cómo se clasifica la propiedad intelectual?»
3. Ingrese las opciones de respuesta y comentarios respectivos, teniendo en cuenta la siguiente tabla:

	Campo
	Texto
	Comentario
	Saltar
	Puntuación

	Respuesta 1
	Derechos de autor y propiedad industrial
	Respuesta correcta. ¡Bien hecho!!!
	Siguiente
página
	Puntuación 1

	Respuesta 2
	Derechos de autor
	Respuesta incorrecta. Inténtalo nuevamente.

	Esta página
	Puntuación 0

	Respuesta 3
	Propiedad industrial
	Respuesta incorrecta. Inténtalo nuevamente.
	Esta página
	Puntuación 0

	Respuesta 4
	Derechos conexos
	Respuesta incorrecta. Inténtalo nuevamente.

	Esta página
	Puntuación 0


Tabla 1. Pregunta tipo opción múltiple.

4. Finalmente haga clic en el botón Añadir una página de preguntas.
5. Ingrese una nueva pregunta; para ello haga clic en la opción Pregunta del menú desplegable titulado Acciones, ubicado al lado derecho de la pregunta ya creada, y en el formulario de la nueva pregunta seleccione la pestaña Verdadero/Falso.
6. Ingrese en el campo Título de la página el texto «Derechos de propiedad intelectual» y en el campo Contenido de la página copie y pegue el siguiente texto:
«¿Qué son los derechos de propiedad intelectual?
Los derechos de propiedad intelectual se asemejan a cualquier otro derecho de propiedad —permiten al creador o al titular de una patente, marca o derecho de autor, beneficiarse de su obra o inversión. Estos derechos figuran en el artículo 27 de la Declaración Universal de Derechos Humanos, donde se establece el derecho a beneficiarse de la protección de los intereses morales y materiales resultantes de la autoría de toda producción científica, literaria o artística.
La importancia de la propiedad intelectual empezó a ser reconocida en el Convenio de París para la Protección de la Propiedad Industrial de 1883 y en el Convenio de Berna para la Protección de las Obras Literarias y Artísticas de 1886. La Organización Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI) administra ambos tratados.
Fuente: Organización Mundial de la Propiedad Intelectual . (s.f.). Recuperado el 5 de mayo, 2014, de http://www.wipo.int/export/sites/www/freepublications/es/intproperty/450/wipo_pub_450.pdf

Teniendo en cuenta lo anterior, responda falso o verdadero al siguiente enunciado:
Mediante los derechos de propiedad intelectual el creador o titular de una patente, marca o derecho de autor puede beneficiarse de su obra o inversión».

7. Ingrese las opciones de respuesta y los comentarios respectivos; recuerde que el tipo de pregunta es verdadero/falso, por tanto la información a ingresar es la siguiente:


	Campo
	Texto
	Comentario
	Saltar
	Puntuación

	Respuesta 1
	Verdadero
	Respuesta correcta. ¡Bien hecho!!!
	Fin de la lección
	Puntuación 1

	Respuesta 2
	Falso 
	
Respuesta incorrecta. Inténtalo nuevamente.

	Esta página
	Puntuación 0


Tabla 2. Pregunta tipo verdadero/falso.

Agregar una tabla de ramificaciones
1. Seleccione la opción Añadir aquí una tabla de ramificaciones.

2. Configure los campos con la siguiente información:

Título de la página: Tabla de contenidos
Contenido de la página: Propiedad intelectual 
Derechos de propiedad intelectual 



3. Ingrese la siguiente información en el campo Descripción:

	Campo
	Texto
	Saltar

	Descripción 1
	Propiedad intelectual.

	Definición de propiedad intelectual.

	Descripción 2
	Derechos de propiedad intelectual .

	Derechos de propiedad intelectual.


Tabla 3. Campo descripción tabla de ramificaciones.

4. [bookmark: _GoBack]Por último haga clic en Añadir una tabla de ramificaciones.
5. Para visualizar la lección creada seleccione la pestaña Previsualizar, ahí encontrará la vista previa del recurso; también puede observar cómo la lección es presentada a los estudiantes cambiando a rol estudiante.
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