/.
DevalSimWeb

ANEXO V

GUIA PARA LA ELABORACION DE UN GUION
GRAFICO O STORYBOARD

Marcia Lucia Mantilla Guerra
Maria José Rubio Gomez
PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR - SEDE IBARRA

jergevallejo.es

1. ELABORACION DE UN GUION GRAFICO O STORYBOARD

1.1. Objetivo:
Elaborar en equipo un guion grafico sobre un tema de desarrollo sostenible.

1.2. Orientaciones:

Los participantes elaborardn un guion grafico sobre un tema de desarrollo
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sostenible. En la actividad previa, cada equipo de trabajo elabord y presenté ante
los otros equipos, un cartel sobre el tema de desarrollo sostenible por ellos
escogido, deberan por tanto tener en cuenta su cartel mas las sugerencias dadas
por los compafieros en la exposicion del mismo.

Asi los grupos identificaran el titulo seleccionado para su guidn grafico, asi como
una estructura y una secuencia. Los estudiantes investigaran sobre el tema
elegido en relacién con el desarrollo sostenible. Recopilaran materiales e ideas y
las compartirdn en sus grupos analizandolas criticamente y apoyandose en el Foro
de discusién “Construyendo el guién grafico”.

Recuerde que estos guiones deberdn ser expuestos en una sesidén presencial al
resto de los alumnos para que otros dos grupos realicen la revisién entre iguales
los cuales podran hacer preguntas y sugerencias constructivas.

Los equipos posteriormente modificaran sus guiones graficos a la luz de la
retroalimentacién recibida y buscardn nueva documentacién para el reenfoque del
tema. De la misma forma trabajaran colaborativamente en el foro virtual “Versidn
final del guidn grafico” definiendo la nueva secuencia del guidén grafico vy
elaborardn la versién final que deberd quedar en el foro mencionado
anteriormente perfectamente identificado para que pueda ser evaluado por los
compafieros.

Una vez elaborados los guiones graficos y subidos al foro “Version final del guion
grafico”, cada equipo de trabajo procedera ha realizar la evaluacion entre iguales
de los guiones de otros dos equipos, y recibirda a su vez, la evaluacion y
retroalimentacién de su guion por parte de otros dos equipos, a través de la lista
de control “Evaluando el guién grafico”, que se encuentra en la herramienta del
campus virtual EvalCOMIX.

A continuacién se presentan algunas orientaciones para la elaboracion de un guién
grafico.

1.3. CoOmo elaborar un guion grafico

Un guién grafico es una progresion de diapositivas que cuenta una historia,
plantea una cuestién o grafica en progreso durante un periodo determinado de
tiempo. Crear un guion grafico utilizando un software de presentaciones, como
PowerPoint, es tan facil como hacer una presentacidon estandar o una presentacién
de diapositivas. Las habilidades que se utilizan para la creacién de diapositivas son
las mismas. Es simplemente la forma en que se presenta lo que hace que un
guidn grafico sea unico.

Instrucciones

1. Crea las diapositivas que representan las escenas de tu novela, pelicula o de los
aspectos mas destacados de tu presentacion con PowerPoint basico, Keynote o

o
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Impress skills. Si deseas crear diapositivas rapidamente, utiliza las plantillas o
"wizards" que ofrece tu software de presentacion. Estas plantillas son diapositivas
pre-formateadas en las que soélo tienes que introducir informacion

2. Selecciona "Vista" seguido de "clasificador de diapositivas". Guarda tus
diapositivas en este estilo de clasificacion haciendo clic en "guardar" vy
seleccionando la carpeta en la que te gustaria acceder a la presentaciéon en el
futuro.

Trabaja en el formato de guidn grafico

1. Mueve las diapositivas y cambia su secuencia haciendo clic y arrastrando los
iconos de diapositivas en el formato de guién gréafico. Este método, facil de usar,
gue permite rapidamente reestructurar cualquier presentacion, es lo que hace del
guidn grafico un método tan popular para desarrollar trabajos creativos.

2. Ajusta el tamano de los iconos de diapositivas en el guidn grafico accediendo a
la barra de herramientas y seleccionando el menu desplegable de porcentajes.
Cuantas mas dispositivas necesites ver al mismo tiempo, mas pequefio debera ser
el tamafio de cada una de ellas. Sin embargo, no podras leer el texto en un
tamafo de 33 por ciento o menos.

3. Crea una nueva diapositiva e insértala en el guion grafico haciendo clic en
"insertar" y "nueva diapositiva". Un menu de estilos de diapositivas aparecera en
el lado izquierdo de tu pantalla. Elige el estilo que mas te guste e ingresa la
informacion.

4. Haz clic y arrastra la diapositiva a su posicién correcta.
Consejos y advertencias

e Debido a que con cuantas mas diapositivas necesites trabajar, mas
pequefios deberan ser los iconos en el guidn grafico, es mejor mantener las
diapositivas simples y al grano. Usar una palabra o frase para indicar una
escena o elemento clave te permitira trabajar en el formato con facilidad.
Los guiones graficos pueden ser utilizados para bosquejar novelas y
peliculas, organizar presentaciones y revisar notas de clase.

http://www.ehowenespanol.com/crear-guion-grafico-storyboard-como 106577/
(consulta 13/11/13)

1.4. Evaluacion

La evaluacién entre iguales de los guiones graficos se realizard como sefialamos
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anteriormente con la siguiente lista de control “Evaluando el guidn grafico”.
Constituye el 40% de la calificacion de la Unidad Formativa 3:

EVALUANDO EL GUION GRAFICO

"LISTA DE CONTROL PARA EVALUAR LOS GUIONES GRaFICOS."

“EVALUANDO EL GUISN GRAFICO” m

Aspectos a evaluar

El titulo del guion grafico es creativo y esta directamente relacionado con el tema de desarrollo =
sostenible expuesto -

La secuencia de las diapositivas es clara y coherente O |0

Los textos e imagenes pueden ser facilmente visualizados @4 N®

Las imagenes empleadas guardan relacion con los textos OO

Se escribe con redaccion y ortografia correcta OO

Se hace constar citas y referencias @)@




