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GUIA PARAMETROS PARA REALIZAR UNA CRITICA

CINEMATOGRAFICA
“"Proyecto de revision de la pelicula Mar adentro”

Autoria: Maria José Rubio Gémez

Ana Lucia Tocain Garzon
Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador — Sede Ibarra

Objetivo

Orientar el trabajo de los alumnos “Proyecto de revision de la pelicula Mar
adentro”.

Procedimiento

En el Acontecimiento 1 se considera que los alumnos individualmente
preparen el “Proyecto de revisién de la pelicula Mar adentro”, asi:

- Cada alumno individualmente preparara el proyecto como trabajo
fundamental de clase en esta unidad. Para ello debera tener en cuenta en la
redaccidén del mismo los siguientes aspectos:

- Datos informativos
. Titulo de la pelicula
. Tipo de pelicula (drama, terror, comedia...)
. Director
. Afo de estreno
. Duracién de la pelicula
. Personajes principales y actores
. Trama/sinopsis
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- Elementos cinematograficos
. Decorados y escenarios
. Efectos especiales
. Actuacion
. Maquillaje y vestidos

- Andlisis personal de la pelicula
. Resumen de la pelicula considerando aspectos éticos que
surgen de ella de forma general o a través del analisis de
los personajes.

- Otras indicaciones generales a tener en cuenta en el trabajo.

. El “Proyecto de revision de la pelicula Mar adentro” debe
tener una extensién minima de 400 palabras y un maximo
de 600 palabras.

. Ademas de abordar las cuestiones éticas que surgen de la
pelicula el alumno debe demostrar que se ha documentado
sobre las implicaciones de las decisiones tomadas en los
problemas o dilemas dificiles que se afrontan.

Ademas debe recordar que este es el trabajo mas importante de la UF4 el
cual Vd. debera subir al “Foro Proyecto de revision de la pelicula Mar
adentro” y realizara su autoevaluacién en el sistema EvalCOMIX aplicando la
lista de control mas la escala de valoracion de este proyecto.

Este mismo trabajo sera evaluado por dos compafieros de forma andnima
que retroalimentaran con sus opiniones lo realizado por Vd. De igual forma
el profesor evaluara su trabajo y lo retroalimentara con el fin de que
reflexione sobre las sugerencias y corrija lo que considere y lo vuelva a
subir al “Foro Proyecto de revisidon de la pelicula Mar adentro” con el titulo
“Proyecto final de revisién de la pelicula Mar adentro” .

De igual forma Vd. debera realizar la evaluacidon del trabajo de dos
compafieros de forma andnima y retroalimentar los mismos para que
puedan mejorar sus respectivos trabajos (En la guia correspondiente Vd.
recibird mayor informacidn de cdémo realizar la evaluacion y la
retroalimentacion .

Actividad
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- Lectura de esta Guia “Pardmetros para realizar una critica
cinematografica”

- Realizar el trabajo “Proyecto de revision de la pelicula Mar adentro”.

- Subir al “Foro Proyecto de revisidon de la pelicula Mar adentro” “El proyecto
de revisién de la pelicula Mar adentro”.
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